
1 

 

1 

 

Додаток 1 до Положення про громадський бюджет (бюджет участі) у місті Чернігові 

 

Бланк-заявка пропозиції (проекту), реалізація якої відбуватиметься за рахунок 

коштів громадського бюджету (бюджету участі) у місті Чернігові на 2022 рік та 

список мешканців міста Чернігова, які підтримують цю пропозицію (проект)  

 

Ідентифікаційний номер проекту 

(вписує уповноважений робочий орган ) 
61 

 

Примітка: пункти, зазначені „*” є обов’язковими для заповнення! 

 

1.* Назва проекту (не більше 15 слів):  

 

Медіа - лабораторія “Об'єктив”. Творчий простір для молоді. 

 

2.* Вид проекту (необхідне підкреслити і поставити знак „x”, який вказує тип проекту): 

проект:    малий         великий          

 

Проект буде реалізовано на території міста Чернігова (впишіть назву житлового 

масиву/мікрорайону):  

Деснянський та Новозаводський район.  

 

3.* Адреса, назва установи/закладу, будинку: 

Пропонуємо обрати декілька районів, а саме: центр - вул. Івана Мазепи, 12-а; район 

Бойова - вул. Козацька, 13-а; район Рокосовського - вул. Всіхсвятська, 16. Є можливість 

організувати студії для майстер - класів також в інших районах міста та в клубах для 

роботи з дітьми та молоддю за місцем проживання.  

 

 

4.* Короткий опис проекту (не більше 50 слів)  

 

Перша в Чернігові сучасна медіа - лабораторія “Об'єктив” - це можливість безкоштовно 

опанувати технічні та творчі навички з фото-відео-аудіо запису та обробки за 

допомогою фахівців на сучасному обладнанні. Буде облаштовано студію для майстер-

класів, де молодь міста зможе створювати власні проекти й суспільно корисні 

матеріали. Це сприятиме їхньому самовизначенню та змістовно проведеному часу. 

 

5. Опис проекту (примітка: опис проекту не повинен містити вказівки на суб’єкт, який 

може бути потенційним виконавцем проекту): 

 

Медіа - лабораторія “Об'єктив” - сучасний, безкоштовний простір для молоді для 

навчання та самостійних розробок, а також, це можливості не просто здобути теоретичні 

знання в певній сфері, а ще й отримати корисні поради від фахівців та тренерів, перейняти 
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їх досвід, познайомитися з людьми зі спільними інтересами та створити разом дещо 

корисне й цікаве.  

Проект охоплює декілька напрямків: майстер - класи, навчання, створення власного 

медіапродукту, допомогу в промоції робіт. Навчання безкоштовне с забезпеченням 

практик та технікою, що дасть можливість взяти участь у ньому всім бажаючим.  

 

Мета проекту полягає в тому, щоб молодь отримала навички роботи з технікою та 

контентом в напрямках: дизайн, графіка, фото та промо матеріали, створення подкастів, 

ведення каналу або блогу тощо.  

Проект надає такі можливостіі:  

● опанування сучасними професійними навичками роботи з медіа продуктами; 

● розробка та створення власних проектів і суспільно корисних матеріалів на 

якісному сучасному обладнанні (створення короткометражних соціальних роликів, 

власного сайту, блогу, каналу на Youtube); 

● можливість проявитися як професіоналу; 

● забезпечення молоді змістовно проведеним вільним часом; 

● розвиток комунікативних навичок;  

● здобуття знань про інформаційну компетентність, безпеку в інтернеті, тощо. 

 

Діти та молодь 14-25 років зможуть оволодіти навичками, які знадобляться їм у 

подальшому житті, а можливо й стануть основою майбутньої професії. Медіа-простір 

надасть молодим людям можливість експериментувати та відкривати для себе нові сфери 

діяльності. Окрім цього, нашим відвідувачам буде надана можливість скористатися 

промоцією через соціальні мережі, сайти та групи міста. Також проект сприятиме 

забезпеченню змістовного вільного часу для молоді та зменшенню кількості "втрачених" 

дітей.  

Проект робить акцент не так на технічному, як на розвиваючому, психологічному, 

виховному аспекті. Діти, підлітки та молодь зможуть: 

● самостійно шукати та розробляти теми для соціально важливих фотографій та 

роликів; 

● ставити серйозні питання собі і одноліткам через власні соціальні роботи; 

● розвивати організаторські здібності і дисципліну через реалізацію власних 

проектів; 

● фотографувати, приймати участь у організації процесів, фотографуватися, 

проявляти таланти, формувати навички; 

● отримати важливі комунікаційні навички; 

Відкриті для доступу приміщення з відповідними комунікаціями та облаштуванням для 

проведення таких навчань та практик знайдено. Модераторами та тренерами процесу 

будуть фахівці та експерти, що вже працюють у відповідних сферах (наприклад, з 
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місцевих теле- та радіо- каналів). За необхідністю, у випадку продовження карантину,  

можна буде проводити частину програми навчання онлайн. Спеціалісти, які працюють в 

Центрі роботи з дітьми та молоддю за місцем проживання, мають відповідну освіту й 

досвід впровадження таких форм роботи з молоддю.  

Обладнання студії планується за адресою - вул. Всіхсвятська, 16 (у молодіжному 

просторі). Клуб вже має зручне доступне приміщення, частину необхідного обладнання, 

успішний досвід реалізації проектів навчання та просування, волонтерів - менторів 

програми. Є необхідність докупити деяке обладнання для практичної частини проекту. 

Силами волонтерів планується обладнати звукоізоляцію для медіа-студії. Окрім цього, 

планується проводити практичні заняття в різних локаціях міста, а саме - район 

Мегацентру, вулиця Рокосовського, Район Бойова та інших районах міста, за потребою, на 

території відкритих клубів за місцем проживання міської ради Чернігова. Це дасть змогу 

будь-кому з бажаючих обрати зручний час та місце, аби долучитися до занять.  

Отже, проект Медіа - лабораторія “Об'єктив”, творчий простір для молоді, - це розвиток 

творчості, здобуття сучасних навичок, можливість  створення власного медіапродукту, 

участь у заходах міста тощо. Проект дасть можливість вчитися під керівництвом фахівців 

та тренерів, отримувати нові знайомства,  створювати портфоліо робіт, корисно 

проводити час тощо. 

 

6.* Інформація стосовно доступності (результатів) проекту для мешканців міста 

Чернігова у разі його реалізації: 

(примітка: інформація щодо доступності може стосуватися, наприклад, годин роботи 

об’єкту, можливої плати за користування, категорії мешканців, які зможуть і які не 

зможуть користуватись результатами реалізації даного проекту)  

Приміщення клубів є у багатьох районах міста, вони доступні та відкриті для відвідувачів. 

Молодь отримає можливість відвідувати  навчання або створювати власний контент в 

медіа просторі та брати участь у різноманітних заходах: навчальні заняття, виготовлення 

власного медіапродукту, обговорення, перегляд навчальних матеріалів, участь у заходах 

тощо. Анонси про навчання будуть поширені в соціальних мережах, на сайтах новин 

міста, у навчальних закладах, серед мешканців мікрорайонів на дошках оголошень, через 

особисті зустрічі тощо. Участь у навчанні та користуванні медіа кімнатою -  безкоштовна. 

Так як максимальний термін реалізації проекту 12 місяців, зазначений саме цей період 

часу. Проте в реальності результати навчання будуть актуальні і надалі.  

 

7. Обґрунтування необхідності реалізації проекту, а також його бенефіціари (основна 

мета реалізації проекту; проблема, якої воно стосується; запропоновані рішення; 

пояснення, чому саме це завдання повинно бути реалізоване і яким чином його реалізація 

вплине на подальше життя мешканців; основні групи мешканців, які зможуть 

користуватися результатами реалізації завдання)   



4 

 

4 

 

Наразі серед молоді дуже популярним є напрямок відеоблогінгу, акторської майстерності 

та фотографії, але професійного приладдя, відкритих студій, та доступної безкоштовної 

зрозуміло структурованої інформації для початківців щодо створення якісного контенту 

немає.  

Існує безліч гуртків, що розвивають тіло та розум. Але саме безкоштовних та цікавих для 

молоді можливостей для розвитку комунікативних навичок та роботи з сучасною 

інформацією, з масивами інформації, безпекою поводження в інтернеті, що так необхідні 

у сучасному житті. Клубні медіапростори сприятимуть комплексному  розвитку дітей у 

соціальній сфері, готуючи їх до дорослих викликів сьогодення. 

Проект спрямований на формування розуміння дітьми поняття «медіапростір», 

позиціонування себе як користувача інформаційного світу, реалізації своїх ідей, набуття 

необхідних навичок вмілого та безпечного споживання та створення інформаційних 

продуктів. 

Метою проекту є не тільки вручення фотоапарата дитині, а й якісне навчання. У Чернігові 

є професіонали, які з радістю поділяться своїми професійними знаннями та навичками. 

Медіа-студія є інноваційним рішенням для привернення дітей до організаційної 

діяльності, проведення часу в корисної співпраці та розвитку з однолітками. 

Створення медіапросторів у клубах за місцем проживання сприятиме підвищенню 

медіаграмотності дітей та молоді міста та формуванню життєвих компетентностей. 

Проект направлений на виховання медіаграмотного покоління, яке спроможне 

перетворювати інформацію в знання, використовувати сучасні технічні можливості для 

створення суспільно важливої продукції. 

У ході реалізації проекту будуть виконані такі завдання: 

● надання спеціальних знань; 

● ознайомлення та навчання користуванню технічними приладами;  

● формування стійкої зацікавленості до розвитку та творчості, бажання підвищувати 

свій рівень; 

● створення сприятливих умов для самореалізації та розвитку гуманістично 

налаштованої людини, пристосованої до життя у сучасному соціумі; 

● пропагування розумної молодіжної творчості та відеоблогерства. 

На даний момент проект такий проект був підтриманий жителями міста (провели 

попереднє опитування щодо інтересу та важливості реалізації ідеї). Зацікавленість і 

проявлений інтерес серед різних вікових категорій жителів міста дає підставу вважати 

актуальним створення описаних у проекті можливостей для розвитку.  

Очікувані результати від реалізації проекту: 

● Розвиток сучасних творчих та професійних навичок та таким чином підвищення 

впевненості в собі молоді міста. 
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● Опанування навичок фото- та відео- зйомки; монтажу відео та обробки фото; 

написання сценаріїв тощо. 

● Розробка та запис роликів та подкастів на корисні та суспільно-важливі теми 

самими молодими людьми. 

● Вміння ставити та досягати мети, створювати завдання та триматися плану. 

● Створення соціально важливих роликів молоддю для молоді. 

● Створення умов для творчої, доступної самореалізації підлітків, молоді. 

● Розвиток комунікативних навичок та сприяння формуванню культури 

міжособистісного спілкування; 

● Профілактика соціально небезпечних явищ через залучення уваги до творчих, 

активних і змістовних форм дозвілля. 

Виходячи з того, що «левову» частку часу підлітки проводять в інтернеті, постає 

необхідність в пошуку нових форм виховної роботи. Перегляд в соцмережах серії 

інформаційних фото, відео або аудіо роликів, відзнятих у творчому переломленні з 

погляду самих дітей на теми: здорового способу життя, необхідності збереження екології, 

розвитку особистості, спілкування, - дозволить досягти позитивного результату за 

короткий термін та охопити більшу аудиторію. 

Інформаційне середовище зараз переповнене масивами вкрай різної інформації. У ході 

реалізації проекту молодь та інші мешканці міста зможуть навчитися бути стійкими до 

умов медійного середовища. Особливо вразливими та довірливими є підлітки, тому варто 

навчити їх аналізувати та оцінювати інформацію. 

Що зміниться після реалізації проекту: 

● молоді люди отримають можливість подолати свої страхи та комунікаційні 

бар’єри; 

● підлітки та молодь люди матимуть змогу проводити час із користю та опановувати 

нові знання; 

● креативне мислення позитивно впливає на розумову діяльність, тому підвищиться 

рівень знань населення в цілому; 

● підлітки та молоді люди зможуть реалізувати свій потенціал та спробувати свої 

сили у створенні медіапродукту; 

● молоді люди зможуть опанувати нові сучасні професії, перетворюючи хобі у 

справу життя. 
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8.* Орієнтовна вартість (брутто) проекту (всі складові проекту та їх орієнтовна 

вартість)   

Складові завдання 
Орієнтовна вартість 

(брутто), грн 

1. Дошка магнітна сухостираєма велика  та аксесуари 1 800,00 

2. Тканина для фасилітації та клей 2 000,00 

3. Модульна  фотостудія  1 700,00 

4.  Стіл  розкладний 2*2 400=4 800,00  

5. Стілець розкладний 10*500=5 000,00 

6. Стілець для кадру 2*1 500= 3 000,00 

7. Мишка комп'ютерна 3 * 200=600,00 

8. USB-хаб - 2*600=1 200,00; переходник - 

2*100=200,00, переходник - 499,00; жорстикий диск 

на 1 ТБ -  2*1700 = 3 400,00; флешка на 64 гб - 

2*295=590,00 (фото в Додатку. Обладнання)   

5 889,00 

9. Портативна акустична система з мікрофонами 5 000,00 

10. Крісло-мішок 1000х8= 8 000,00 
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11. Відеокамера, бездзеркальний фотоапарат 

(параметри орієнтовно, як Canon EOS M50 kit (15-45mm) 

IS STM Black) або аналог з відповідними 

характеристиками 

2*37 000=74 000,00  

12. Штатив для камери професійний 1 500,00 

13. Ноутбук  

(Параметри (стан технічного розвитку на 05.2021): 

процессор 8 ядер с частотой 3,0GHz+, минимум 8 ГБ 

ОЗУ, Видеокарта минимум с 6-8 ГБ видеопамяти ( GTX 

1660 Ti/GTX 1700 Ti/GTX 1800 Ti, RX 580/RX 5500 XT и т.д) 

або аналоги з відповідними характеристиками  

3* 25 000=75 000,00 

14. Оплата послуг тренерів, експертів, координація  12 000,00 

15. Оплата послуг кейтерінгу (організація кава-пауз)  7 500,00 

16. Звукоізоляція:  акустичний поролон 650 грн * 64 м2, 

грунтовка фунгіцидна Ceresit CT 99 антимікробна 1л * 

180 грн*4шт, клей універсальний монтажний Lacrystil 

3кг*350грн*5 шт, інструменти для роботи  

44 600,00 

17. Штатив для телефону гнучкий + Bluetooth пульт -  

набір блогера  

490,00 

18. Стабілізаційна ручка-тримач  390,00 

19. Подовжувач 50м*1, Подовжувач 10м*2, 6 м*2 2 500,00 
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20. Мікрофон петличний 950*4=3 800,00 

21. Портативний рекордер Zoom H1n 4 200,00 

22. Диванчик 4 000,00 

23.  Лазерный мини-проектор 6 в 1 500,00 

24. Маршрутизатор ( для інтренет – підключення) 1000,00 

25. Шафа для зберігання цінного обладнання  13 500,00 

26. Фотофон для видео студии  хромакей 1 000,00 

27. Кріплення для фону  – ворота;  зажим, 50*10 3 500,00 

28. Набір студійного освітлення рівня Mircopro MQ-200S 

unique kit (MQ-200SKITUN) 

12 000,00 

29. Світловідбивач 5в1* 80 см 600,00 

Всього по проекту 299 869,00 
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9.* Список з підписами щонайменше 15 громадян України, які належать до 

територіальної громади міста Чернігова, мають право голосу та підтримують цю 

пропозицію (проект) (окрім його авторів), що додається. Кожна додаткова сторінка 

списку повинна мати таку ж форму, за винятком позначення наступної сторінки 

(необхідно додати оригінал списку у паперовій формі).  

 

10.* Контактні дані авторів пропозиції (проекту), які будуть загальнодоступні, у тому 

числі для авторів інших пропозицій, мешканців, представників ЗМІ, з метою обміну 

думками, інформацією, можливих узгоджень і т.д. (необхідне підкреслити): 

a) висловлюю свою згоду на використання моєї електронної адреси  

……………………………………………...…    для зазначених вище цілей  

Підпис особи, що дає згоду на використання своєї електронної адреси ….………….. 

б) не висловлюю згоди на використання моєї електронної адреси для зазначених вище 

цілей. 

Примітка:  

Контактні дані авторів пропозицій (проектів) (тільки для Чернігівської міської ради), 

вказуються на зворотній сторінці бланку-заявки, яка є недоступною для громадськості.  

11. Інші додатки (якщо стосується): 

a)  фотографія/ї, які стосуються цього проекту, 

б)  мапа з зазначеним місцем реалізації проекту, 

в)  інші, суттєві для заявника проекту, які саме?  

…………………………………………………………………………………….………… 

………………………………………………………………………………………………. 


